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1. INTRODUGAO

A migragao dos desenhos feitos na prancheta para o CAD, de uma maneira geral, ndo ocorreu sob um controle sistematico entre as
diversas empresas do setor, sendo que cada uma desenvolveu sua prépria técnica ou método de desenhar com o CAD. A falta de
padronizagao nestes arquivos eleva o custo da producéo, reduzindo a produtividade e dificultando o intercambio entre desenhos.

O presente Manual tem como objetivo definir as caracteristicas gerais dos arquivos eletronicos produzidos em AUTOCAD, para os
diferentes tipos de projetos gerados nesta empresa. Em funcdo das particularidades de cada empreendimento, alguns elementos
poderdo ser adicionados ou excluidos. No caso da necessidade de alteracdo neste Manual, a sugestdo de alteracdo deve ser
encaminhada a Comissao de Revisdo do Manual, para que seja avaliada e tomadas as devidas providéncias.

Como material complementar a este Manual, foram elaborados arquivos “Protétipo” para cada area de projeto, com a definicdo de
layers, cores, espessuras, fontes e folhas padronizadas neste manual.

Alguns tipos de linhas utilizados nos projetos ndo sédo padrées do AUTOCAD e estéo identificadas neste Manual através do simbolo
(*), sendo que as mesmas ja estdo carregadas nos arquivos “Prototipo”.
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TOPOGRAFIA

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de TOPOGRAFIA deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar
localizado em Model Space, com excecao feita as folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-TOP.dwg) e o arquivo de
configuragcéo de plotagem (Topografia.ctb);
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b) Configuragao geral de layers para Prancha de Topografia

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRIGCAO
Top-Agua 170 Continuous - Topografia |Rios, cérregos e cursos d’agua
Top-Alvenaria-Horizontal 4 — azul Continuous - Topografia | Edif. horizontais e demais constru¢ées em alvenaria
Top-Alvenaria-Vertical 4 — azul Continuous -—- Topografia | Edif. verticais residenciais ou comerciais
Top-Arvore 90 Continuous --- Topografia |Arvores em geral
Top-Boca-Ledo 2 —amarelo | Continuous L50 Topografia |Boca de le&do
Top-Boca-Lobo 2 —amarelo | Continuous L50 Topografia |Boca de lobo
Top-Brejo 140 Dashed?2 - Topografia |Limite de brejo e area inundavel
Top-Cerca 2 — amarelo Cerca_ - Topografia |Cercas e alambrados

Topografia *

Top-Cota 7 —branco | Continuous L50 Topografia | Pontos de cota do terreno
Top-Curvai 30 Continuous -—- Topografia | Curvas de nivel no intervalo de 1 metro
Top-Curvad 20 Continuous --- Topografia | Curvas de nivel no intervalo de 5 metros
Top-Divisa 4 — azul Continuous L80 Topografia |Divisa da Gleba
Top-Elétrica 9 Divide2 L60 Topografia | Rede de Alta Tens&o
Top-Guia 2 —amarelo | Dashdot2 --- Topografia | Alinhamento de guias existentes
Top-Legenda 1 —vermelho | Continuous - Topografia |Bloco de legenda de topografia
Top-Madeira 2 —amarelo | Continuous --- Topografia |Edificacdes e demais constru¢bes em madeira
Top-Malha 252 Continuous - Topografia |Malha de coordenadas e seus rétulos
Top-Muro 4 — azul Continuous --- Topografia | Alinhamento de muros e/ou muretas existentes
Top-Pavimentacao 1 —vermelho| Dashed2 -—- Topografia |Limite de pavimentagao
Top-Pista 2 —amarelo | Continuous - Topografia |Alinham. lateral de pista de rolamento pavimentada
Top-Poligonal 2 —amarelo | Continuous L60 Topografia |Pontos e elementos da poligonal de levantamento
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRIGCAO
Top-Poste 2 —amarelo | Continuous -—- Topografia |Postes e luminarias
Top-Pv 2 —amarelo | Continuous L50 Topografia |Pogos de visita (esgoto, telefonia, aguas pluviais)
Top-Rua 1 —vermelho| Dashed2 --- Topografia | Alinhamento lateral de ruas sem pavimentagao
Top-Tabela 2 —amarelo | Continuous L80 Topografia | Tabelas de poligonal e elementos de divisa
Top-Talude 1 —vermelho| Dashed2 -—- Topografia | Alinham. definido a partir de crista e pé de taludes
Top-Tubulagéo 2 — amarelo Dashed?2 L60 Topografia | Tubos diversos existentes (agua pluvial, adutora etc)
Top-Txt-Grande 4 — azul Continuous |L100/120 | Topografia | Nome de vias, n.° casas, confrontagbes
Top-Txt-Pequeno 2 —amarelo | Continuous | L60/50 | Topografia |Tipo de pavimentacao, indicagao de culturas, etc.
Top-Vegetagéao 90 Vegetacao - Topografia |Limite de vegetagéo existente(matas, culturas, etc.)

Topografia *
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c) Configuragao das penas para plotagem da Prancha de Topografia

- ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black
Branco 07 Default Black
--- 09 0,10 Black

- 20 0,50 Object color

- 30 0,20 Object color

- 90 0,20 Object color

- 140 Default Object color

- 170 Default Object color
--- 252 Default Black

OBS.: As outras penas ficardao no DEFAULT
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URBANISMO

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de URBANISMO deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar
localizado em Model Space, com excecao feita as folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-URB.dwg) e o arquivo de
configuragéo de plotagem (Urbanismo.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Urbanismo

O Arquivo Base para elaboragao do projeto de URBANISMO ¢é a prancha de TOPOGRAFIA, e esta base deve ser “preparada” para o
desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers e entidades que ndo s&o necessarios nesta fase. As demais
entidades que serdo utilizadas em segundo plano devem manter seus layers originais, alterando somente sua cor e espessura de
plotagem.

Abaixo estdo as alteragbes que devem ser feitas no Arquivo Base de TOPOGRAFIA para que se possa iniciar o projeto de
URBANISMO.

LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Top-Agua 170 Continuous Descongelado
Top-Alvenaria-Horizontal 8 Continuous Descongelado
Top-Alvenaria-Vertical 8 Continuous Descongelado
Top-Arvore 8 Continuous Descongelado
Top-Boca-Ledo 8 Continuous Descongelado
Top-Boca-Lobo 8 Continuous Descongelado
Top-Brejo 140 Dashed2 Descongelado
Top-Cerca 8 Cerca_Topo | Descongelado

grafia *
Top-Cota 7 —branco | Continuous Congelado
Top-Curvai 30 Continuous Descongelado
Top-Curvab 20 Continuous Descongelado
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LAYERS COR LINHA SITUACAO
Top-Divisa 4 — azul Dashdot2 | Descongelado
Top-Elétrica 8 Divide2 Descongelado
Top-Guia 8 Dashdot?2 | Descongelado
Top-Legenda --- - Deletado
Top-Madeira 8 Continuous | Descongelado
Top-Malha 252 Continuous | Descongelado
Top-Muro 8 Continuous | Descongelado
Top-Pavimentagao 8 Dashed?2 Descongelado
Top-Pista 8 Continuous | Descongelado
Top-Poligonal 8 Continuous Congelado
Top-Poste 8 Continuous | Descongelado
Top-Pv 8 Continuous | Descongelado
Top-Rua 8 Dashed?2 Descongelado
Top-Tabela 2 —amarelo | Continuous | Descongelado
Top-Talude 8 Dashed?2 Descongelado
Top-Tubulacio 8 Dashed?2 Descongelado
Top-Txt-Grande 8 Continuous | Descongelado
Top-Txt-Pequeno 8 Continuous | Descongelado
Top-Vegetagao 90 Vegetacado_ | Descongelado

Topografia *
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c) Configuragao geral de layers para a Prancha de Urbanismo

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO
Urb-Calgada-Condominial 02 — amarelo | Continuous - Implantagéo g:;i%?edr?;s)c ondominiais (pedestres / acesso
Urb-Calgada-Dimenséo 02 — amarelo - L80 Implantacdo | Dimensdes das calcadas
Urb-Calgada-Publica 02 — amarelo | Continuous - Implantagao Calgadas  publicas  para circulagdo  de

pedestres
Urb-Edificagao- . ~ | Face externa das edificagbes complementares
03 — verde Continuous - Implantagao . )
Complementar (CAC, reservatorio, gas, ...)
Urb-Edificagdo-Horizontal 05 — azul esc. | Continuous -—- Implantagdo | Face externa das edificagées horizontais
Urb-Edificagcdo-Nome 04 — azul - L100 Implantagdo | Nomeacgéao dos blocos (BL-A, BL-B, BL-C, ...)
Urb-Edificagdo-Numero 02 — amarelo --- L60 Implantagdo | Numeragao dos apartamentos (01,02,03, ...)
Urb-Edificagao-Ponto 02 — amarelo - L60 Implantagao Pontos de locagdo das edificagdes (inclusive
complementares)
Urb-Edificagdo-Recuo 02 — amarelo | Continuous L60 Implantagao Recuos entre edificagoes (inclusive
complementares)
Urb-Edificagao-Vertical 05 — azul esc. | Continuous --- Implantagado | Face externa das edificagdes verticais
Urb-Estacionamento- ~ | Dimenséao dos estacionamentos
Di ~ 02 — amarelo - L60 Implantacao
imensao
Urb-Estacionamento-Divisa | 02 —amarelo | Continuous -—- Implantacéo |Divisa dos estacionamentos
Urb-Estacionamento-Eixo 01 —vermelho | Dashdot?2 -—- Implantagdo | Eixo dos estacionamentos
Urb-Estacionamento-Estaca | 02 — amarelo --- L50 Implantagdo | Estaqueamento dos estacionamentos
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO
Urb-Estacionamento- 03 — verde . L80 Implantago Numeragao dos estacionamentos (E-01, E-
Numero 02, E-03, ...)

Urb-Estacionamento-Ponto | 02 — amarelo --- L60 Implantacdo |Pontos de locacdo dos estacionamentos

Urb-Lote-Area 03 — verde --- L80 |Parcelamento Area dos lotes (Residen_cial, Institucional,
Sistema de Lazer, Comercial)

Urb-Lote-Dimensao 02 — amarelo -—- L80 |Parcelamento | Dimensdes dos lotes

Urb-Lote-Divisa 03 — verde Continuous - Parc / Impl |Divisa dos Lotes

Urb-Lote-Nome 04 — azul - L100 Parc / Impl Denominagéo. dqs lotes (Lote 01, Sistema
de Lazer, Institucional, ...)

Urb-Lote-Ponto 02 — amarelo --- L60 Parcelamento | Pontos de locacao dos lotes

Urb-Quadra-Divisa 04 — azul Continuous --- Parc / Impl |Divisa das Quadras

Urb-Quadra-Nome 04 — azul - L120 Parc / Impl |Nomeacéao das quadras (A, B, C, ...)

Urb-Rua-Dimensao 02 — amarelo - L80 Parc / Impl |Dimensdes das ruas

Urb-Rua-Eixo 01 — vermelho | Dashdot2 -—- Parc / Impl |Eixo das vias publicas

Urb-Rua-Estaca 02 — amarelo -—- L60 Parc / Impl |Estagueamento das vias publicas

Urb-Rua-Nome 04 — azul -—- L100 Parc / Impl |Numeragao das ruas (RUA 01, RUAA, ...)

Urb-Rua-Ponto 02 — amarelo -—- L60 Parcelamento | Pontos de locacao das ruas

Urb-Vaga-Divisa 01 — vermelho | Continuous -—- Implantagdo | Delimitagdo das vagas de estacionamento

Urb-Vaga-Numero 01 — vermelho - LS50 Implantagao Numeragdo das vagas de estacionamento

(01, 02, 03, ...)
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d) Configuragcao das penas de plotagem para a Prancha de Urbanismo

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 08 Default Obiject color

--- 20 0,50 Object color

- 30 0,20 Object color

--- 90 0,20 Object color

-—- 140 Default Object color

- 170 Default Object color
- 252 Default Black

OBS.: As outras penas ficarao no DEFAULT
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TERRAPLENAGEM
Orientagoes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de TERRAPLENAGEM deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar

localizado em Model Space, com excecao feita as folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-TRP.dwg) e o arquivo de configuragao
de plotagem (Terraplenagem.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Terraplenagem

O Arquivo Base para elaboragao do projeto de TERRAPLENAGEM é a prancha de URBANISMO, e esta base deve ser “preparada”
para o desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers e entidades que ndo sdo necessarios nesta fase. As demais
entidades que serdo utilizadas em segundo plano devem manter seus layers originais, alterando somente sua cor e espessura de

plotagem.

Abaixo estdo as alteragcdes que devem ser feitas no Arquivo Base de URBANISMO para que se possa iniciar o projeto de

TERRAPLENAGEM.

LAYERS COR LINHA SITUACAO
Urb-Calgada-Condominial 02 — amarelo | Continuous Congelado
Urb-Calgada-Dimenséao 02 — amarelo - Congelado
Urb-Calgada-Publica 02 — amarelo | Continuous Congelado
Urb-Edificagdo-Complementar | 02 —amarelo Dashed2 | Descongelado
Urb-Edificagdo-Horizontal 01 —vermelho | Dashed2 | Descongelado
Urb-Edificacdo-Nome 02 — amarelo --—- Descongelado
Urb-Edificagdo-Numero 02 — amarelo --- Congelado
Urb-Edificagdo-Ponto 02 — amarelo --- Congelado
Urb-Edificagdo-Recuo 02 — amarelo | Continuous Congelado
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LAYERS COR LINHA SITUACAO
Urb-Edificagao-Vertical 01 — vermelho Dashed?2 Descongelado
Urb-Estacionamento-Dimensado | 02 — amarelo --- Congelado
Urb-Estacionamento-Divisa 02 —amarelo | Continuous | Descongelado
Urb-Estacionamento-Eixo 01 — vermelho Dashdot2 Descongelado
Urb-Estacionamento-Estaca 02 — amarelo -—- Descongelado
Urb-Estacionamento-Numero 03 — verde - Descongelado
Urb-Estacionamento-Ponto 02 — amarelo --- Congelado
Urb-Lote-Area 03 — verde - Congelado
Urb-Lote-Dimenséao 02 — amarelo -—- Congelado
Urb-Lote-Divisa 03 — verde Continuous | Descongelado
Urb-Lote-Nome 04 — azul - Descongelado
Urb-Lote-Ponto 02 — amarelo --- Congelado
Urb-Quadra-Divisa 04 — azul Continuous | Descongelado
Urb-Quadra-Nome 04 — azul --- Descongelado
Urb-Rua-Dimenséo 02 — amarelo - Descongelado
Urb-Rua-Eixo 01 — vermelho Dashdot2 Descongelado
Urb-Rua-Estaca 02 — amarelo -—- Descongelado
Urb-Rua-Nome 04 — azul -—- Descongelado
Urb-Rua-Ponto 02 — amarelo --- Congelado
Urb-Vaga-Divisa 01 —vermelho | Continuous | Descongelado

Urb-Vaga-Numero

01 — vermelho

Descongelado
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c) Configuragao geral de layers para a Prancha de Terraplenagem

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Trp-Arrimo-Dimensao 02 — amarelo . L60 Cotas Dlmensc_)es do muro de arrimo (numeragao, altura
e comprimento)

Trp-Arrimo-Linha 06 — magenta | Continuous . Cotas Muro de arrimo projetado (utilizar polilinha com
espessura 0,20)

Trp-EstaciQnamento-Cota 03 — verde -—- L60 Cotas C}otas dos eixos dos estacionamentos

Trp-Perfil-Area 03 — verde -—- L100 Perfis Areas de corte e aterro

Trp-Perfil-Caixao 03 — verde Continuous L100 Perfis Caixao

Trp-Perfil-Estaca 02 — amarelo . L80 Perfis E::S?alfeamento e respectivas cotas do terreno

Trp-Perfil-Intersecao 02 — amarelo Dashdot2 L80 Perfis Eixo de intersecao de ruas, estacas e cotas

Trp-Perfil-Limpeza 03 — verde Hidden2 --- Perfis Projecao da limpeza no eixo da via

Trp-Perfil-Malha 251 — cinza Continuous - Perfis Malha dos perfis

Trp-Perfil-NaturalCota 03 — verde - L80 Perfis Cota do terreno natural na malha dos perfis

Trp-Perfil-NaturalEixo 02 — amarelo Hidden?2 - Perfis Projecao do terreno natural no eixo da via

Trp-Perfil-Nome 05 — azul esc. - L140 Perfis Nomeacéo dos perfis

Trp-Perfil-ProjetadoCota 03 — verde - L80 Perfis Cota do greide projetado

Trp-Perfil-ProjetadoEixo 05 — azul esc. | Continuous - Perfis Greide projetado no eixo da via

Trp-Plato-Cota 03 — verde - L80 Cotas Cotas dos platés de terraplenagem

Trp-Platd-Ponto 02 — amarelo - L60 Cotas Pontos de locagao dos platds / taludes

Trp-Rua-AguaPluvial 01 — vermelho . L60 Cotas Sentido do escoamento superficial das aguas

pluviais
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO
Trp-Rua-Cota 03 — verde - L60 Cotas Cotas dos eixos das ruas publicas
Trp-Secdo-Area 03 — verde -—- L100 Secdes |Areas de corte e aterro das secgdes
Trp-Seg¢ao-Dimensao 02 — amarelo --- L60 Cotas Amarracgao entre as secgoes
Trp-Secao-Limpeza 03 — verde Hidden2 - Secgdes | Projecéo da limpeza nas secgdes
Trp-Segao-Linha 04 — azul claro| Phantom?2 -—- Cotas Linha de projecao das secgoes
Trp-Secao-Natural 02 — amarelo Hidden?2 -—- Secgbes |Linha do terreno natural das seccdes
Trp-Se¢ao-Nome 05 — azul esc. - L140 Secoes |Nomeacgao das secgoes
Trp-Secao-Platd 05 — azul esc. | Continuous - Secbes |Linha dos platdés das seccdes
Trp-Talude-Hatch 01 — vermelho | Continuous -—- Cotas Hachura do talude projetado
Trp-Talude-Linha 03 —verde | Continuous - Cotas Pé / Crista dos taludes projetados
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d) Configuragao das penas de plotagem para a Prancha de Terraplenagem

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 08 Default Obiject color

--- 20 0,50 Object color

- 30 0,20 Object color

--- 90 0,20 Object color

-—- 140 Default Object color

- 170 Default Object color
- 252 Default Black

OBS.: As outras penas ficarao no DEFAULT
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PAISAGISMO

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de PAISAGISMO deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar
localizado em Model Space, com excecao feita as folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-PAl.dwg) e o arquivo de configuragao
de plotagem (Paisagismo.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Paisagismo

Os Arquivos Base para elaboragdo do projeto de PAISAGISMO sao as pranchas de URBANISMO e TERRAPLENAGEM, e estas
bases devem ser “preparadas” para o desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers e entidades que n&o sao
necessarios nesta fase. As demais entidades que serao utilizadas em segundo plano devem manter seus layers originais, alterando

somente sua cor e espessura de plotagem.

Abaixo estéo as alteracdes que devem ser feitas no Arquivo Base de URBANISMO e TERRAPLENAGEM para que se possa iniciar o

projeto de PAISAGISMO.

URBANISMO
LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Urb-Calgada-Condominial 02 — amarelo | Continuous | Descongelado
Urb-Calgada-Dimensé&o 02 — amarelo -—- Descongelado
Urb-Calgada-Publica 02 — amarelo | Continuous | Descongelado
Urb-Edificagdo-Complementar| 03 —verde | Continuous | Descongelado
Urb-Edificagdo-Horizontal 05 — azul esc. | Continuous | Descongelado

Urb-Edificagdo-Nome

04 — azul

Descongelado

Urb-Edificagdo-Numero

02 — amarelo

Descongelado

Urb-Edificagao-Ponto

02 — amarelo

Deletado
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LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Urb-Edificagdo-Recuo 02 — amarelo | Continuous | Descongelado
Urb-Edificagao-Vertical 05 — azul esc. | Continuous | Descongelado
Urb-Estacionamento-Dimenséo | 02 — amarelo -—- Deletado
Urb-Estacionamento-Divisa 02 — amarelo | Continuous | Descongelado
Urb-Estacionamento-Eixo 01 — vermelho | Dashdot2 Deletado
Urb-Estacionamento-Estaca 02 — amarelo --- Deletado
Urb-Estacionamento-Numero 03 — verde -—- Descongelado
Urb-Estacionamento-Ponto 02 — amarelo --- Deletado
Urb-Lote-Area 03 — verde -—- Descongelado
Urb-Lote-Dimenséo 02 — amarelo -—- Deletado
Urb-Lote-Divisa 03 — verde Continuous | Descongelado
Urb-Lote-Nome 04 — azul --- Descongelado
Urb-Lote-Ponto 02 — amarelo - Deletado
Urb-Quadra-Divisa 04 — azul Continuous | Descongelado
Urb-Quadra-Nome 04 — azul --- Descongelado
Urb-Rua-Dimensé&o 02 — amarelo --- Descongelado
Urb-Rua-Eixo 01 — vermelho | Dashdot2 Deletado
Urb-Rua-Estaca 02 — amarelo -—- Deletado
Urb-Rua-Nome 04 — azul -—- Descongelado
Urb-Rua-Ponto 02 — amarelo --- Deletado
Urb-Vaga-Divisa 01 — vermelho | Continuous | Descongelado

Urb-Vaga-Numero

01 — vermelho

Descongelado
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TERRAPLENAGEM
LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Trp-Arrimo-Dimensao 02 — amarelo -—- Descongelado
Trp-Arrimo-Linha 06 — magenta | Continuous | Descongelado
Trp-Estacionamento-Cota 03 — verde -—- Deletado
Trp-Perfil-Area 03 — verde -—- Deletado
Trp-Perfil-Caixao 03 — verde Continuous Deletado
Trp-Perfil-Estaca 02 — amarelo -—- Deletado
Trp-Perfil-Intersecao 02 — amarelo Dashdot2 Deletado
Trp-Perfil-Limpeza 03 — verde Hidden2 Deletado
Trp-Perfil-Malha 251 —cinza Continuous Deletado
Trp-Perfil-NaturalCota 03 — verde -—- Deletado
Trp-Perfil-NaturalEixo 02 — amarelo Hidden?2 Deletado
Trp-Perfil-Nome 05 — azul esc. -—- Deletado
Trp-Perfil-ProjetadoCota 03 — verde - Deletado
Trp-Perfil-ProjetadoEixo 05 — azul esc. Continuous Deletado
Trp-Plato-Cota 03 — verde - Deletado
Trp-Plato-Ponto 02 — amarelo - Deletado
Trp-Rua-AguaPluvial 01 — vermelho —-- Deletado
Trp-Rua-Cota 03 — verde - Deletado
Trp-Secdo-Area 03 — verde --- Deletado
Trp-Seg¢ao-Dimensao 02 — amarelo -—- Deletado
Trp-Secao-Limpeza 03 — verde Hidden2 Deletado
Trp-Segao-Linha 04 — azul claro Panther2 Deletado
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LAYERS COR LINHA SITUAGCAO
Trp-Secao-Natural 02 — amarelo Hidden?2 Deletado
Trp-Se¢ao-Nome 05 — azul esc. -—- Deletado
Trp-Secao-Platd 05 — azul esc. Continuous Deletado
Trp-Talude-Hatch 01 —vermelho | Continuous | Descongelado
Trp-Talude-Linha 03 — verde Continuous | Descongelado
c¢) Configuracgao geral de layers para a Prancha de Paisagismo
LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO
Pai-Arvores 01 — vermelho | Continuous - Paisagismo E;c;c;)c?ecom \dentificagéo grafica para cada
Pai-Equipamentos-Geral 01 — vermelho | Continuous -—- Paisagismo Bloqos com |dgntlflcagao grafica para cada
equipamento (lixeira, telefone, correio, etc)
Pai-Equipamentos-lluminagdo 02 — amarelo| Continuous -—- Paisagismo Bloqos com |d§nt|f!cag§o _graﬂca para cada
equipamento (iluminag&o interna)
Pai-Equipamentos-Play Ground | 01 — vermelho | Continuous - Paisagismo Sclﬁti:gtsocom \dentificagao grafica para cada
Pai-Escada 01 — vermelho | Continuous --- Paisagismo Det exgcgtlvo da escada com dimensces
e materiais
Pai-Forragéo 01 — vermelho hatch --- Paisagismo Reprggentagao grafica da vegetagdo baixa
guantificada em metros quadrados
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Pai-Cotas 01 — vermelho | Continuous L80 Paisagismo | Amarragao do plantio em ponto conhecido

Pai-Gramado 02 — amarelo hatch --- Paisagismo Repre:s_entagao grafica do ~ gramado
quantificado em metros quadrados

Pai-Orla 01 — vermelho | Continuous --- Paisagismo Det elxe.cutwo da orla com dimensGes &
materiais

Pai-Piso 01 - vermelho|  hatch — | Paisagismo | Representagao . grdfica  do - piso
quantificado em metros quadrados

Pai-Piso-Detalhe 01 — vermelho | Continuous - Paisagismo 321;;;??“\/0 do piso com dimensoes e

Pai-Ponto de Agua 01 — vermelho | Continuous --- Paisagismo get exe cutivo do_ _ponto dagua  com

imensdes e materiais

Pai-Protetor 01 — vermelho | Continuous - Paisagismo DgsenhP do pro’ge?or de mudas com
dimensbes e materiais

Pai-Quadra 02 — amarelo| Continuous - Paisagismo D esepho Nda quadra  poliesportiva e
identificagao

Pai-Rampa 02 — amarelo| Continuous - Paisagismo rl?}eatt:r?(:ics:‘utlvo da rampa com dimensoes e

Pai-Tabela-Linha 01 — vermelho | Continuous --- Paisagismo L|nha.do quadro que organiza especies e
quantidades

Pai-Tabela-Texto 02 — amarelo - L80 Paisagismo Text’o. do q“adfo com os nomes das
espécies e quantidades

Pai-Tabela-Titulo 03 — verde -—- L100 Paisagismo | Texto Identificador da tabela
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d) Configuragcao das penas de plotagem para a Prancha de Paisagismo

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 08 Default Obiject color

--- 20 0,50 Object color

- 30 0,20 Object color

--- 90 0,20 Object color

-—- 140 Default Object color

- 170 Default Object color
- 252 Default Black

OBS.: As outras penas ficarao no DEFAULT
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ABASTECIMENTO DE AGUA CONDOMINIAL

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de ABASTECIMENTO DE AGUA CONDOMINIAL deverdo ser produzidos em metros, ou
seja, na escala 1:1 e estar localizado em Model Space, com excecgao feita as folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-AAG.dwg) e o arquivo de
configuracéo de plotagem (Abastecimento.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Abastecimento de Agua condominial

Os Arquivos Base para elaboracéo do projeto de ABASTECIMENTO DE AGUA CONDOMINIAL s&o as pranchas de URBANISMO e
TERRAPLENAGEM , e estas bases devem ser “preparadas” para o desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers
e entidades que ndo sdo necessarios nesta fase. As demais entidades que serdo utilizadas em segundo plano devem manter seus
layers originais, alterando somente sua cor e espessura de plotagem.

Abaixo estéo as alteragcdes que devem ser feitas nos Arquivos Base de URBANISMO e TERRAPLENAGEM para que se possa iniciar

o projeto de ABASTECIMENTO DE AGUA CONDOMINIAL.

URBANISMO
LAYERS COR LINHA SITUACAO
Urb-Calgada-Condominial 252 Continuous | Descongelado
Urb-Calgada-Dimenséao 252 --- Deletado
Urb-Calgada-Publica 252 Continuous | Descongelado
Urb-Edificagdo-Complementar 252 Continuous | Descongelado
Urb-Edificagao-Horizontal 252 Continuous | Descongelado
Urb-Edificacdo-Nome 252 -—- Deletado
Urb-Edificagdo-Numero 252 - Deletado
Urb-Edificagao-Ponto 252 -—- Deletado
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LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Urb-Edificagdo-Recuo 252 Continuous Deletado
Urb-Edificagao-Vertical 252 Continuous | Descongelado
Urb-Estacionamento-Dimensé&o 252 -—- Deletado
Urb-Estacionamento-Divisa 252 Continuous | Descongelado
Urb-Estacionamento-Eixo 252 Dashdot?2 | Descongelado
Urb-Estacionamento-Estaca 252 --- Descongelado
Urb-Estacionamento-Numero 252 --- Deletado
Urb-Estacionamento-Ponto 252 --- Deletado
Urb-Lote-Area 252 —-- Deletado
Urb-Lote-Dimenséo 252 --- Descongelado
Urb-Lote-Divisa 252 Continuous | Descongelado
Urb-Lote-Nome 252 - Descongelado
Urb-Lote-Ponto 252 -—- Deletado
Urb-Quadra-Divisa 252 Continuous | Descongelado
Urb-Quadra-Nome 252 - Descongelado
Urb-Rua-Dimensé&o 252 --- Deletado
Urb-Rua-Eixo 252 Dashdot?2 | Descongelado
Urb-Rua-Estaca 252 - Descongelado
Urb-Rua-Nome 252 - Descongelado
Urb-Rua-Ponto 252 --—- Deletado
Urb-Vaga-Divisa 252 Continuous | Descongelado
Urb-Vaga-Numero 252 --- Descongelado
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TERRAPLENAGEM
LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Trp-Arrimo-Dimensao 252 -—- Deletado
Trp-Arrimo-Linha 252 Continuous | Descongelado
Trp-Estacionamento-Cota 252 -—- Descongelado
Trp-Perfil-Area 252 - Deletado
Trp-Perfil-Caixao 252 Continuous Deletado
Trp-Perfil-Estaca 252 - Deletado
Trp-Perfil-Intersec¢ao 252 Dashdot2 Deletado
Trp-Perfil-Limpeza 252 Hidden2 Deletado
Trp-Perfil-Malha 252 Continuous Deletado
Trp-Perfil-NaturalCota 252 -—- Deletado
Trp-Perfil-NaturalEixo 252 Hidden2 Deletado
Trp-Perfil-Nome 252 -—- Deletado
Trp-Perfil-ProjetadoCota 252 - Deletado
Trp-Perfil-ProjetadoEixo 252 Continuous Deletado
Trp-Plato-Cota 252 -—- Descongelado
Trp-Plato-Ponto 252 - Deletado
Trp-Rua-AguaPluvial 252 —-- Deletado
Trp-Rua-Cota 252 --- Descongelado
Trp-Secdo-Area 252 - Deletado
Trp-Seg¢ao-Dimensao 252 -—- Deletado
Trp-Secao-Limpeza 252 Hidden2 Deletado
Trp-Segao-Linha 252 Panther2 Deletado
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LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Trp-Segao-Natural 252 Hidden2 Deletado
Trp-Sec¢ao-Nome 252 - Deletado
Trp-Segao-Plat 252 Continuous Deletado
Trp-Talude-Hatch 252 Continuous | Descongelado
Trp-Talude-Linha 252 Continuous | Descongelado
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c) Configuragio geral de layers para a Prancha de Abastecimento de Agua condominial

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Aag-Base 01-vermelho Variadas - Planta Base de implantagdo com todos os layers
na mesma tonalidade

Aag-C45° 03-verde Continuous - Planta Curva de 45°

Aag-C90° 03-verde Continuous - Planta Curva de 90°

Aag-Faixa-Desap | 02-amarelo Dashed -—- Planta Faixa de desapropriacio

Aag-Guia 01-vermelho | Guia e Sarjeta * -—- Planta Guia e Sarjeta

Aag-PI-Exist 03-verde Continuous -—- Planta Poco de inspecao existente

Aag-PV-Exist 03-verde Continuous - Planta Poco de visita existente

Aag-Rede-Exist 04-azul claro Dashed --- Planta Rede de agua existente

Aag-Rede-Proj 06-magenta Continuous -—- Planta Rede de agua projetada

Aag-Redugao 01-vermelho Continuous -—- Planta Redugao

Aag-Reg-Desc 03-verde Continuous --- Planta Registro de descarga

Aag-Reg-Man 03-verde Continuous — Planta Registro de manobras

Aag-Tee 03-verde Continuous --- Planta Tee

Aag-Term-Insp 02-amarelo Continuous
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d) Configuragio das penas de plotagem para a Prancha de Abastecimento de Agua condominial

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 08 Default Obiject color

--- 20 0,50 Object color

- 30 0,20 Object color

--- 90 0,20 Object color

-—- 140 Default Object color

- 170 Default Object color
- 252 0,10 Black

OBS.: As outras penas ficarao no DEFAULT
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ESGOTO CONDOMINIAL

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de ESGOTO CONDOMINIAL deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e
estar localizado em Model Space, com excecao feita as folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-ESG.dwg) e o arquivo de
configuracéo de plotagem (Esgoto.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Esgoto condominial

Os Arquivos Base para elaboragao do projeto de ESGOTO CONDOMINIAL sao as pranchas de URBANISMO e TERRAPLENAGEM ,
e estas bases devem ser “preparadas” para o desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers e entidades que nao
s&0 necessarios nesta fase. As demais entidades que serdo utilizadas em segundo plano devem manter seus layers originais, alterando
somente sua cor e espessura de plotagem.

As alteragcbes que devem ser feitas nos Arquivos Base de URBANISMO e TERRAPLENAGEM para que se possa iniciar o projeto de
ESGOTO CONDOMINIAL sao as mesmas feitas para o projeto de ABASTECIMENTO DE AGUA (pagina 28).
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Configuracao geral de layers para a Prancha de Esgoto condominial

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Esg-Base 01-vermelho | Variadas - Planta Base de implantagdo com todos os layers
na mesma tonalidade

Esg-Cotas-ViasPlatos 01-vermelho --- L60 Planta Cotas de niveis em planta das vias e dos
platos

Esg-Cota-NivelPV 02-amarelo - L80 Planta/Perfil | Cota de nivel da tampa e do fundo do pocgo
de visita

Esg-Faixa-Desapropriagao 02-amarelo Dashed --- Planta Faixa de desapropriacio

Esg-Perfil-Estaca 02-amarelo | Continuous -—- Perfil Representacédo de estaqueamento no perfil

Esg-Perfil-Caixa 03-verde Continuous --- Perfil Caixao

Esg-Perfil-Malha 01-vermelho | Continuous -—- Perfil Malha dos perfis longitudinais

Esg-Perfil-Natural 03-verde Hidden -—- Perfil Perfil do terreno natural

Esg-Perfil-Projeto 02-amarelo | Continuous - Perfil Greide da rua projetada

Esg-Perfil-Rede 04-azul claro | Continuous --- Perfil Representacao de esgoto no perfil
projetado

Esg-Poco visita-Nome 03-verde - L100 Planta/Perfil | Nomenclatura do poc¢o de visita na planta e
no perfil

Esg-Poco inspecéo-Existente 03-verde Continuous - Planta Poco de inspecéo existente

Esg-Poco inspecao-Projetado 03-verde Continuous -—- Planta Poco de inspegao projetado

Esg-Rede-Existente 04-azul claro Dashed -—- Planta Rede coletora existente

Esg-Rede-Projetada 06-magenta | Continuous -—- Planta Rede coletora projetada
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO
Esg-TerminalLimpeza 03-verde Continuous -—- Planta Terminal de limpeza
Esg-Poco visita-Existente 03-verde Continuous -—- Planta Poco de visita existente
Esg-Poco visita-Projetado 03-verde Continuous --- Planta Poco de visita projetado
Esg-Texto-Caixa 03-verde -—- L80 Perfil Texto da caixa do perfil
Esg-Texto-Rede 03-verde -—- L80 Planta Texto da rede coletora

d) Configuragao das penas de plotagem para a Prancha de Esgoto condominial

As configurages das penas para plotagem do projeto de ESGOTO CONDOMINIAL s&o as mesmas do projeto de ABASTECIMENTO
DE AGUA CONDOMINIAL (pagina 33).
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DRENAGEM CONDOMINIAL

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de DRENAGEM CONDOMINIAL deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1
e estar localizado em Model Space, com excecao feita as folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-DRE.dwg) e o arquivo de
configuragéo de plotagem (Drenagem.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Drenagem condominial

Os Arquivos Base para elaboracdo do projeto de DRENAGEM CONDOMINIAL sao as pranchas de URBANISMO e
TERRAPLENAGEM , e estas bases devem ser “preparadas” para o desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers
e entidades que ndo sdo necessarios nesta fase. As demais entidades que serdo utilizadas em segundo plano devem manter seus
layers originais, alterando somente sua cor e espessura de plotagem.

As alteracdes que devem ser feitas nos Arquivos Base de URBANISMO e TERRAPLENAGEM para que se possa iniciar o projeto de
DRENAGEM CONDOMINIAL sao as mesmas feitas para o projeto de ABASTECIMENTO DE AGUA (pagina 28).
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c) Configuragao geral de layers para a Prancha de Drenagem condominial

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Dre-Base 01-vermelho Variadas - Planta Base de implantagdo com todos os layers na
mesma tonalidade

Dre-BocadelLeéo 04-azul claro Continuous --- Planta Captador de aguas pluviais com grelha na
sarjeta

Dre-BocadelLobo 04-azul claro Continuous - Planta Captador de aguas pluviais simples a
quadrupla sob a calgada

Dre-Bueiro 03-verde Continuous - Planta Tubulagao de escoamento de aguas pluviais
sob ruas, estradas, etc

Dre-CaixaPluvial 04-azul claro Continuous Planta Caixa de aguas pluviais, inspecgéao, coletora e
de passagem

Dre-Canaleta-Meia cana 05-azul escuro | Canaleta meia --- Planta Condutora de aguas pluviais meia cana

cana*
Dre-Canaleta-Retangular | 05-azul escuro Canaleta --- Planta Condutora de aguas pluviais retangular
retangular *
Dre-Canaleta-Trapezoidal | 05-azul escuro Canaleta - Planta Condutora de aguas pluviais trapezoidal
trapezoidal *

Dre-Cota-NivelCanaleta 02-yellow --- L60 Perfil Cota de nivel das canaletas

Dre-Cota-NivelPv 02-yellow - L80 Planta Cota de nivel da tampa e do fundo do pogo de
visita

Dre-DescidaDegraus 03-verde Continuous - Planta Descida de aguas pluviais no talude em
degraus

Dre-Galeria 06-magenta Continuous --- Planta Condutora de aguas pluviais
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Dre-Gargula 03-verde Continuous -—- Planta Gargula

Dre-Lote-Agua pluvial 03-verde Continuous Planta Sentido de escoamento de aguas pluviais no
lote

Dre-Muro de ala 03-verde Continuous -—- Planta Muro de ala

Dre-Perfil-Caixa 01-vermelho Continuous --- Perfil Caixao

Dre-Perfil-Estaca 02-yellow Continuous -—- Perfil Representacédo de estaqueamento no perfil

Dre-Perfil-Galeria 04-azul claro Continuous - Perfil Representacdo da galeria no perfil longitudinal

Dre-Perfil-Malha 01-vermelho Continuous - Perfil Malha dos perfis

Dre-Perfil-Natural 03-verde Hidden - Perfil Perfil do terreno natural

Dre-Perfil-Projeto 02-yellow Continuous - Perfil Greide da rua projetada

Dre-Poco de visita 03-verde Continuous --- Planta Caixa de passagem de aguas pluviais em
concreto ou alvenaria

Dre-Poco visita-Nome 03-verde - L100 Perfil Nomenclatura do poco de visita na planta e no
perfil

Dre-Rapido retangular 03-verde Continuous Planta Descida de aguas pluviais em taludes de
concreto ou pré-moldado meia cana

Dre-Rua-Agua pluvial 03-verde Continuous Planta Sentido de escoamento de aguas pluviais na
rua

Dre-Sarjetao 03-verde Continuous - Planta Sarjetao

Dre-Sub bacias 03-verde Hidden Planta Divisor de sub bacias contribuicdo de aguas
pluviais

Dre-Texto-Galeria 03-verde - L80 Planta Texto galeria
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d) Configuragcao das penas de plotagem para a Prancha de Drenagem condominial

As configuragbes das penas para plotagem do projeto de DRENAGEM CONDOMINIAL sdo as mesmas do projeto de
ABASTECIMENTO DE AGUA CONDOMINIAL (pagina 33).
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ELETRICA CONDOMINIAL

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de ELETRICA CONDOMINIAL deverdo ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e
estar localizado em Model Space, com excecgao feita as cotas, textos e folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-ELE.dwg) e o arquivo de configuragao
de plotagem (Elétrica.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Elétrica Condominial

O Arquivo Base para elaboragdo do projeto de ELETRICA CONDOMINIAL é a prancha de PAISAGISMO, e esta base deve ser
“‘preparada” para o desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers e entidades que ndo sdo necessarios nesta
fase. As demais entidades que serao utilizadas em segundo plano devem manter seus layers originais, alterando somente sua cor e

espessura de plotagem.

Abaixo estdo as alteracdes que devem ser feitas no Arquivo Base de PAISAGISMO para que se possa iniciar o projeto de ELETRICA

CONDOMINIAL.
LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Pai-Arvores 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Equipamentos-Geral 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Equipamentos-lluminagéo 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Equipamentos-Play Ground | 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Escada 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Forragdo 01 — vermelho hatch Descongelado

44/72



CDHU

LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Pai-Gramado 01 — vermelho hatch Descongelado
Pai-Orla 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Piso 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Pisos 01 — vermelho hatch Descongelado
Pai-Protetor 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Rampa 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Tabela-Linha 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Tabela-Texto 01 — vermelho - Deletado
Pai-Tabela-Titulo 01 — vermelho - Deletado
Pai-Quadra 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Ponto de Agua 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Cotas 01 — vermelho | Continuous Deletado
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c) Configuragao geral de layers para a Prancha de Elétrica Condominial

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Ele-Abrigo 03-verde Variadas - Elétrica | Alvenaria para desenhos de detalhes

Ele-Acessoérios-1 02-amarelo Continuous -—- Elétrica |Pecgas médias para desenhos de detalhes

Ele-Acessorios-2 01-vermelho | Continuous - Elétrica |Pecas pequenas par desenhos de detalhes

Ele-Base 01-vermelho Variadas - Elétrica |Base de implantagdo com todos os layers na
mesma tonalidade

Ele-Cabo-Fase 06—magenta | Continuous -—- Elétrica | Cabo fase para os desenhos de detalhes

Ele-Cabo-Neutro 06—magenta Center -- Elétrica | Cabo neutro para os desenhos de detalhes

Ele-Cabo-Terra 06—magenta Phanton -—- Elétrica | Cabo terra para os desenhos de detalhes

Ele-Caixa-Parede 03-verde Continuous - Elétrica |Caixas de passagem, seccionadoras, dispositivos
e medicdo metalicas

Ele-Caixa-Piso 03—verde Continuous - Elétrica |Caixas de passagem de piso

Ele-Centro 01-vermelho Center -—- Elétrica |Linhas de simetria para os desenhos de detalhes

Ele-Chamada 01-vermelho | Continuous - Elétrica |Linhas de chamada para descri¢gao de pecas ou
itens

Ele-Corte 06—magenta Phanton --- Elétrica |Linhas para representagao de corte nos detalhes

Ele-Cotas 01-vermelho | Continuous - Elétrica |Linhas de cotas para os desenhos de detalhes

Ele-Eletroduto 03 — verde Continuous -—- Elétrica |Eletrodutos para os desenhos de detalhes
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO
Ele-Eletroduto-Aparente | 04—azul claro Hidden -—- Elétrica Eletrodutos para elétrica aparente
Ele-Eletroduto-Parede 04—azul claro Center - Elétrica |Eletrodutos para elétrica embutida em teto ou

parede
Ele-Eletroduto-Piso 04—azul claro | Continuous - Elétrica |Eletrodutos para elétrica embutida no piso
Ele-Fiacdo-Simbologia 04—azul claro | Continuous -—- Elétrica |Simbologia de fiacdo para diagramas
unifamiliares
Ele-Hachuras 02—amarelo | Continuous - Elétrica |Hachuras nos desenhos de detalhes (Geral)
Ele-Luminaria 03-verde Continuous - Elétrica |Luminaria para iluminagdo condominial
Ele-Oculta 02—amarelo Hidden --- Elétrica |Linhas invisiveis para os desenhos de detalhes
Ele-Piso 06—magenta | Continuous -—- Elétrica Representagao de piso nos desenhos de detalhes
Ele-Poste 03-verde Continuous - Elétrica |Poste de recepgao
Ele-Simbologia 03-verde Continuous Elétrica | Simbologia dos componentes de elétrica
Ele-Sdlido 08/09 Continuous - Elétrica |Hachura solido em plantas e detalhes
Ele-Texto 1 01-vermelho - L60 Elétrica |Numeragao de contatos, identificagao de circuitos
e bitolas
Ele-Texto 2 01-vermelho - L80 Elétrica | Chamadas de detalhes, escala
Ele-Texto 3 02-amarelo --- L100 Elétrica | Texto de cota, lista de materiais
Ele-Texto 4 03-verde -—- L140 Elétrica | Titulos 1
Ele-Texto 5 04—azul claro --- L175 Elétrica | Titulos 2
Ele-Texto 6 05—-azul escuro -—- L240 Elétrica | Titulos 3
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d) Configuragao das penas de plotagem para a Prancha de Elétrica Condominial

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 08 Default Object color

- 20 0,50 Object color

--- 30 0,20 Object color

- 90 0,20 Object color

- 140 Default Object color

- 170 Default Object color
- 252 0,1 Black

OBS.: As outras penas ficardao no DEFAULT
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TELEFONIA CONDOMINIAL

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de TELEFONIA CONDOMINIAL deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1
e estar localizado em Model Space, com excecao feita as cotas, textos e folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-TEL.dwg) e o arquivo de configuragao
de plotagem (Telefonia.ctb);
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b) Arquivo Base para a Prancha de Telefonia Condominial

O Arquivo Base para elaboragdo do projeto de TELEFONIA CONDOMINIAL é a prancha de PAISAGISMO, e esta base deve ser
“‘preparada” para o desenvolvimento do projeto, devendo ser eliminados todos os layers e entidades que ndo sdo necessarios nesta
fase. As demais entidades que serao utilizadas em segundo plano devem manter seus layers originais, alterando somente sua cor e

espessura de plotagem.

Abaixo estdo as alteragbes que devem ser feitas no Arquivo Base de PAISAGISMO para que se possa iniciar o projeto de

TELEFONIA CONDOMINIAL.

LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Pai-Arvores 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Equipamentos-Geral 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Equipamentos-lluminagéo 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Equipamentos-Play Ground | 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Escada 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Forragdo 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
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LAYERS COR LINHA SITUAGAO
Pai-Gramado 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Orla 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Piso-Detalhe 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Pisos 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Protetor 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Rampa 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Tabela-Linha 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Tabela-Texto 01 — vermelho - Deletado
Pai-Tabela-Titulo 01 — vermelho - Deletado
Pai-Quadra 01 — vermelho | Continuous | Descongelado
Pai-Ponto de Agua 01 — vermelho | Continuous Deletado
Pai-Cotas 01 — vermelho | Continuous Deletado
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c) Configuragao geral de layers para a Prancha de Telefonia Condominial

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO

Tel-Abrigo 03-verde Continuous --- Telefonia | Alvenaria para desenhos de detalhes

Tel-Acessoérios-1 02-amarelo Continuous --- Telefonia |Pegas médias para desenhos de detalhes

Tel-Acessorios-2 01-vermelho | Continuous - Telefonia |Pecas pequenas par desenhos de detalhes

Tel-Base 01-vermelho Variadas - Telefonia |Base de implantagdo com todos os layers na
mesma tonalidade

Tel-Cabo-Terra 06—magenta Phanton -—- Telefonia | Cabo terra para os desenhos de detalhes

Tel-Caixa-Parede 03—verde Continuous -—- Telefonia |Caixas de passagem, seccionadoras, dispositivos e
medi¢cdo metalicas

Tel-Caixa-Piso 03—verde Continuous - Telefonia |Caixas de passagem de piso

Tel-Centro 01-vermelho Center -—- Telefonia |Linhas de simetria para os desenhos de detalhes

Tel-Chamada 01-vermelho | Continuous - Telefonia |Linhas de chamada para descri¢cao de pegas ou
itens

Tel-Corte 06—magenta Phanton -—- Telefonia |Linhas para representagao de corte nos detalhes

Tel-Cotas 01-vermelho | Continuous - Telefonia |Linhas de cotas para os desenhos de detalhes

Tel-Eletroduto 03 — verde Continuous --- Telefonia |Eletrodutos para os desenhos de detalhes
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA DESCRICAO
Tel-Eletroduto-Piso 04—azul claro Phanton --- Telefonia |Eletroduto de telefonia embutida no piso
Tel-Fiagdo-Simbologia | 04—azul claro | Continuous -—- Telefonia | Simbologia de fiagdo para diagramas unifamiliares
Tel-Hachuras 02—amarelo | Continuous --- Telefonia |Hachuras de telefonia embutidas no piso (Geral)
Tel-Oculta 02—amarelo Hidden -—- Telefonia |Linhas invisiveis para os desenhos de detalhes
Tel-Piso 06—magenta | Continuous -—- Telefonia |Representagdo de piso nos desenhos de detalhes
Tel-Poste 03—verde Continuous -—- Telefonia |Poste de recepcao
Tel-Simbologia 03—verde Continuous Telefonia | Simbologia dos componentes de telefonia
Tel-Soélido 08/09 Continuous - Telefonia |Hachura solid em plantas e detalhes
Tel-Texto 2 01-vermelho - L80 Telefonia |Chamadas de detalhes, escala, identificacdo de

circuitos/bitolas
Tel-Texto 3 02-amarelo - L100 Telefonia | Texto de cota, lista de materiais
Tel-Texto 4 03—verde -—- L140 Telefonia | Titulos 1
Tel-Texto 5 04—azul claro - L175 Telefonia | Titulos 2
Tel-Texto 6 05—azul escuro -—- L240 Telefonia | Titulos 3
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d) Configuragcao das penas de plotagem para a Prancha de Telefonia Condominial

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 08 Default Object color

- 20 0,50 Object color

--- 30 0,20 Object color

- 90 0,20 Object color

- 140 Default Object color

- 170 Default Object color
- 252 0,1 Black

OBS.: As outras penas ficardao no DEFAULT
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ARQUITETURA DA EDIFICAGAO

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de ARQUITETURA deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar
localizado em Model Space, com excecgao feita as cotas, textos e folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-ARQ.dwg) e o arquivo de
configuracéo de plotagem (Edificagao.ctb);
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b) Configuracao geral de layers para a Prancha de Arquitetura da Edificagao

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Arg-Edf-Alvenaria 03 — green Continuous — —
Arg-Edf-Area 07 —white | Continuous — —
Arg-Edf-Auxiliar 01 —red Continuous — —
Arg-Edf-Bloco 03 — green Continuous — —
Arg-Edf-Caixilho 01 —red Continuous — —
Arg-Edf-Cobertura 01 —red Continuous — —
Arg-Edf-Hatch 01 —red Continuous — —
Arg-Edf-Mobilia 02— yellow Continuous — —
Arg-Edf-Nivel 02— yellow Continuous — —
Arg-Edf-Piso 06-magenta | Continuous — —
Arg-Edf-Porta 02— yellow Continuous — —
Arg-Edf-Revestimento 01 —red Continuous — —
Arg-Edf-Sanitario 02— yellow Continuous — —
Arg-Edf-Telha 02 —yellow | Continuous — —
Comum-Edf-Cota 02— yellow Continuous — —
Comum-Edf-Eixo 01 —red Dashdotx2 — —
Comum-Edf-Projecao 01 —red Dashed2 — —
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Comum-Edf-Txt100 03 — green Continuous | CL100 —
Comum-Edf-Txt120 04 - cyan Continuous | CL120 —
Comum-Edf-Txt140 21 Continuous | CL140 —
Comum-Edf-Txt175 06 — magenta | Continuous | CL175 —
Comum-Edf-Txt50 02— yellow Continuous | CL50 —
Comum-Edf-Txt60 02— yellow Continuous | CL60 —
Comum-Edf-Txt80 02— yellow Continuous | CL80 —

c) Configuragao das penas de plotagem para a Prancha de Arquitetura da Edificagao

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black

Verde 03 0,30 Black

Ciano 04 0,40 Black

Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 07 0,20 Black

--- 21 0,50 Black

OBS.: As outras penas ficardao no DEFAULT
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HIDRAULICA DA EDIFICAGAO

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de HIDRAULICA deverdo ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar
localizado em Model Space, com excecgao feita as cotas, textos e folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-HID.dwg) e o arquivo de configuragao
de plotagem (Edificacao.ctb);
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b) Configuragcao geral de layers para a Prancha de Hidraulica da Edificagao

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Comum-Edf-Cota 02 - yellow | Continuous — —
Comum-Edf-Eixo 01- red Dashdotx2 — —
Comum-Edf-Projecao 01- red Dashed2 — —
Comum-Edf-Txt100 03 — green Continuous | CL100 —
Comum-Edf-Txt120 04 - cyan Continuous | CL120 —
Comum-Edf-Txt140 21 Continuous | CL140 —
Comum-Edf-Txt175 06 — magenta | Continuous | CL175 —
Comum-Edf-Txt50 02 —yellow | Continuous | CL50 —
Comum-Edf-Txt60 02 —yellow | Continuous | CL60 —
Comum-Edf-Txt80 02 —yellow | Continuous | CL80 —
Hid-Edf-Agua 04 —cyan | Continuous — —
Hid-Edf-Agua Pluvial 04 —cyan | Continuous — —
Hid-Edf-Edificacédo 02 - yellow Dashed2 — —
Hid-Edf-Esgoto 04 — cyan Continuous — —
Hid-Edf-Gas 04 — cyan Continuous — —
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c) Configuragao das penas de plotagem para a Prancha de Hidraulica da Edificagao

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black

Verde 03 0,30 Black

Ciano 04 0,40 Black

Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 21 0,50 Black

OBS.: As outras penas ficarao no DEFAULT
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ELETRICA DA EDIFICAGAO

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de ELETRICA deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar localizado
em Model Space, com excecao feita as cotas, textos e folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-ELE-EDF.dwg) e o arquivo de
configuracéo de plotagem (Edificagao.ctb);
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b) Configuracao geral de layers para a Prancha de Elétrica da Edificagao

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Ele-Edf-Acessorio 02 —yellow | Continuous — —
Ele-Edf-Aparente 04 — cyan Dashdot — —
Ele-Edf-Condutor 21 Continuous — —
Ele-Edf-Caixa 03 — green Continuous — —
Ele-Edf-Embutido 04 — cyan Continuous — —
Ele-Edf-Hatch 01 —red Continuous — —
Ele-Edf-lluminagao 21 Continuous — —
Ele-Edf-Projecao 01-red Hidden — —
Ele-Edf-Subterraneo 04— cyan Hidden — —
Ele-Edf-Tomada 02-yellow Continuous — —
Comum-Edf-Cota 02— yellow Continuous — —
Comum-Edf-Eixo 01 —red Dashdotx2 — —
Comum-Edf-Projecgao 01 —red Dashed2 — —
Comum-Edf-Txt50 02— yellow Continuous | CLS50 —
Comum-Edf-Txt60 02— yellow Continuous | CL60 —
Comum-Edf-Txt80 02— yellow Continuous | CL80 —
Comum-Edf-Txt100 03 — green Continuous | CL100 —
Comum-Edf-Txt120 04 - cyan Continuous | CL120 —
Comum-Edf-Txt140 21 Continuous | CL140 —
Comum-Edf-Txt175 06 — magenta | Continuous | CL175 —
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c¢) Configuracao das penas de plotagem para a Prancha de Elétrica da Edificagao

- ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black

Verde 03 0,30 Black

Ciano 04 0,40 Black

Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

--- 21 0,50 Black

OBS.: As outras penas ficardao no DEFAULT
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ESTRUTURA DA EDIFICAGAO

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de ESTRUTURA deverao ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar
localizado em Model Space, com excecgao feita as cotas, textos e folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-EST.dwg) e o arquivo de configuragao
de plotagem (Edificacao.ctb);
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b) Configuragcao geral de layers para a Prancha de Estrutura da Edificagao

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Est-Edf-Armacéao 06 — magenta | Continuous — —
Est-Edf-Armacgéo2 06 — magenta Dashed2 — —
Est-Edf-Auxiliar 01 —red Continuous — —
Est-Edf-Bloco 02 - yellow Continuous — —
Est-Edf-Bloco Vista 02 - yellow Continuous — —
Est-Edf-Cobertura 07— white Continuous
Est-Edf-Coordenadas 41 Continuous — —
Est-Edf-Eixo 01 —red Center2 — —
Est-Edf-Forma 02 - yellow Continuous — —
Est-Edf-Hatch 01 —red Continuous — —
Est-Edf-Laje 03 - green Continuous — —
Est-Edf-Muro 02 - yellow Continuous — —
Est-Edf-Parede 07 — white Continuous — —
Est-Edf-Pilar 04 - cyan Continuous — —
Est-Edf-Piso 02 - yellow Continuous — —
Est-Edf-Projecao 01 -red Hidden — —
Est-Edf-Terreno 03 - green Continuous — —
Est-Edf-Viga 02 - yellow Continuous — —
Comum-Edf-Cota 02 — yellow Continuous — —
Comum-Edf-Eixo 01 —red Dashed2 — —
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Comum-Edf-Projecéao 01 —red Dashdotx2 — —
Comum-Edf-Txt50 02 — yellow Continuous | CL50 —
Comum-Edf-Txt60 02 — yellow Continuous | CL60 —
Comum-Edf-Txt80 02 - yellow Continuous | CL80 —
Comum-Edf-Txt100 03 — green Continuous| CL100 —
Comum-Edf-Txt120 04 - cyan Continuous | CL120 —
Comum-Edf-Txt140 21 Continuous| CL140 —
Comum-Edf-Txt175 06 — magenta | Continuous | CL175 —
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c) Configuragao das penas de plotagem para a Prancha de Estrutura da Edificagao

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black
Verde 03 0,30 Black
Ciano 04 0,40 Black
Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black
--- 07 0,20 Black
- 21 0,50 Black

--- 41 0,10 Object Color

OBS.: As outras penas ficardao no DEFAULT
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FUNDAGAO DA EDIFICAGAO

Orientagodes gerais
Todos os elementos graficos da prancha de FUNDACAO deverdo ser produzidos em metros, ou seja, na escala 1:1 e estar
localizado em Model Space, com excecgao feita as cotas, textos e folhas, que deverao estar em Paper Space;

O fator de escala das linhas (ltscale) deve ser ajustado conforme a escala do projeto, de forma a garantir a perfeita visualizagao dos
diferentes tipos de linha;

Como material complementar a este manual, foram elaborados o arquivo protétipo (Protétipo-FUN.dwg) e o arquivo de
configuracéo de plotagem (Edificagao.ctb);
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b) Configuracao geral de layers para a Prancha de Fundagao da Edificagao

LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Fun-Edf-Armacéao 06 — magenta | Continuous — —
Fun-Edf-Armagao2 06 — magenta Dashed2 — —
Fun-Edf-Auxiliar 01 —red Continuous — —
Fun-Edf-Bloco 01 —red Continuous — —
Fun-Edf-Broca 02 — yellow Continuous — —
Fun-Edf-Estaca 02 - yellow Continuous — —
Fun-Edf-Hatch 01 —red Continuous — —
Fun-Edf-Parede 01 -red Continuous — —
Fun-Edf-Perfil 03 — green Continuous — —
Fun-Edf-Pilar 04 - cyan Continuous — —
Fun-Edf-Piso 03 - green Continuous — —
Fun-Edf-Projecao 01 - red Dashed2 — —
Fun-Edf-Radier 04 - cyan Continuous — —
Fun-Edf-Sapata 02 - yellow Continuous — —
Fun-Edf-Sdlido 02 - yellow Continuous — —
Fun-Edf-Talude 07 — white Continuous — —
Fun-Edf-Terreno 02 - yellow Continuous — —
Fun-Edf-Viga 03 - green Continuous
Fun-Edf-Viga Baldrame 03 - green Continuous
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LAYERS COR LINHA REGUA | PRANCHA
Comum-Edf-Cota 02 — yellow Continuous — —
Comum-Edf-Eixo 01 —red Dashed2 — —
Comum-Edf-Projecgao 01 —red Dashdotx2 — —
Comum-Edf-Txt50 02 — yellow Continuous | CL50 —
Comum-Edf-Txt60 02 — yellow Continuous | CL60 —
Comum-Edf-Txt80 02 - yellow Continuous | CL80 —
Comum-Edf-Txt100 03 — green Continuous| CL100 —
Comum-Edf-Txt120 04 - cyan Continuous | CL120 —
Comum-Edf-Txt140 21 Continuous| CL140 —
Comum-Edf-Txt175 06 — magenta | Continuous | CL175 —

70/72



CDHU!

c) Configuragcao das penas de plotagem para a Prancha de Fundagao da Edificagao

. ESPESSURA (mm)| COR DE PLOTAGEM
COR (PLOT STYLES) | NUMERO DA PENA (LINEWEIGHT) (COLOR)

Vermelho 01 0,10 Black
Amarelo 02 0,20 Black

Verde 03 0,30 Black

Ciano 04 0,40 Black

Azul 05 0,50 Black
Magenta 06 0,60 Black

- 21 0,50 Black

OBS.: As outras penas ficarao no DEFAULT
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